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Les ateliers proposent aux enfants de prolonger l’expérience du spectacle 
La ville du chat obstiné et les invitent à :

Se glisser dans la peau des chercheur.euse.s-cartographes en explorant 
elle.eux-mêmes les alentours de leur école, MJC, etc… décaler leur regard sur 
un environnement connu et familier.

Collecter et consigner les traces découvertes in situ sur des cartes, fiches-
recherche, comme autant d’éléments du réel qui serviront à inventer 
collectivement une fiction.

Inventer une aventure qui mêle progressivement le réel et la fiction, à 
basculer dans le surréalisme.

Imaginer ensemble une histoire de chat, l’illustrer, dessiner un parcours 
sur le territoire familier.

Élaborer tous les éléments pour construire un topoguide offrant une 
balade dans l’espace public sur les traces de cette fiction.

Transmettre, pour devenir à leur tour les conteur.euse.s, acteur.trice.s de 
l’histoire qu’il.elle.s ont inventée pour la partager à d’autres.

ATELIERSATELIERS
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DÉROULÉDÉROULÉ

Format idéal : 3 ateliers de 2h30 

Ce déroulé peut être mouvant selon les enfants, leurs envies, leurs 
niveaux, les circonstances et le contexte des ateliers.

Photos © blÖffique théâtre  
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Au retour de cette balade, nous échangeons sur les découvertes, puis 
proposons un temps individuel où chacun.e va décrire par écrit un endroit 
que l’on vient de traverser et qui lui a plu, qui l’a marqué, intrigué.

À partir des éléments collectés auprès de chaque enfant et des souvenirs 
de chacun.e, nous créons un parcours, une balade de chat dans le quartier.

Atelier 1

Les ateliers débutent par une rencontre/échange avec les enfants sur leurs 
impressions, interrogations et réflexions autour du spectacle La Ville du chat 
obstiné. À la suite de cette discussion, nous dressons collectivement une 
liste de toutes les traces de chats que l’on pourrait rencontrer dans l’espace 
public, nous la réorganisons en grandes catégories. Nous présentons la carte 
(streetview) des alentours avec une fiche de légende.

Ainsi doté, nous définissons des petits groupes de travail de 4/5 enfants 
maximum. Une fois les groupes constitués, toute la classe sort explorer les 
alentours. Les enfants sont invités à collecter des matières tout au long de 
la balade (matières physiques, écrites, dessinées, sensations...).
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Atelier 2

En s’appuyant sur les découvertes faites in situ, et à l’aide d’une fiche « carte 
d’identité » chaque petit groupe va créer un portrait de chat (détaillant son 
caractère, son physique, son humeur…). À partir de cette description, les 
enfants sont invités à dessiner (au feutre) leur personnage de chat sous 
différents aspects et/ou moments de son histoire, à mettre le chat en 
situation...

À partir des caractéristiques du personnage de chat inventé, nous 
reprenons le parcours-balade de chat esquissé à l’atelier 1. Nous 
commençons à motiver chaque mouvement, déplacement et action du 
chat amorçant ainsi l’écriture de son aventure. 

À l’instar du spectacle où il est question d’un « waouh » (un évènement 
incroyable qui se passe ici, sur le territoire dans la ville des chats), nous 
ressortons à l’extérieur (même parcours qu’à l’atelier 1) afin de trouver 
un endroit, un élément alentours qui pourrait être ou devenir un lieu où 
il se passe quelque chose d’extraordinaire. Il s’agit ici d’inviter les enfants 
à repérer un élément de la réalité pour le détourner et basculer dans un 
imaginaire surréaliste.

Photos © blÖffique théâtre  
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Atelier 3

Le dernier atelier vise à terminer les histoires et à les mettre en forme en 
vue d’une présentation au reste des groupes. Nous aidons les enfants à 
réfléchir et à s’organiser ensemble proposant à chaque groupe de raconter  
cette histoire de façon vivante (en fonction des circonstances et des envies : 
conte et bruitages, chanson, mime, recherche d’accessoire...).

Nous clôturons la séance par une présentation de « ces scénettes », puis nous 
déclenchons une discussion retour sur ce qui s’est traversé sur l’ensemble des 
ateliers.

Nous pouvons envisager de proposer la finalisation d’un topoguide.  
Il est réalisé par la scénographe qui conduit les ateliers. Le topoguide 
regroupe et mets en forme tous les éléments élaborés par les enfants aux 
cours des séances : le parcours, les légendes et illustrations, ainsi que les 
histoires de chats. Chaque enfant recevra un exemplaire du topoguide. 

Les possibles suites de cette aventure : le groupe peut inviter des adultes, les 
parents, ou d’autres enfants à une visite de la ville des chats...
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Cadre/contraintes de l’atelier

Pour l’atelier 1 et 2 : nous sortons à l’extérieur de l’enceinte du lieu où se 
déroule l’atelier (balade d’1km maximum), merci de prévoir les éventuelles 
autorisations de sortie.

Pour l’atelier 3 : il est préférable que nous puissions avoir un lieu assez grand 
pour que les petits groupes puissent s’isoler, parler ensemble, répéter, sans 
se gêner les un.e.s les autres (soit un grand lieu type BCD, soit plusieurs petits 
espaces).

Merci de privilégier de mobiliser les mêmes enfants et idéalement les mêmes 
groupes sur les 3 séances pour conserver la cohérence et la progression 
de l’histoire qui se dessine. Nous pouvons cependant accepter des enfants 
nouveaux au fil des séances si cela reste minoritaire.

Compétences/aptitudes mobilisées

Regarder autrement les lieux familiers, ce qui nous entoure, s’y attarder, y 
projeter un imaginaire à même de renouveler le regard. 

Documenter le réel grâce à la collecte, éveiller la curiosité.

Savoir se repérer dans l’espace et sur une carte : localisation et cartographie.

Naviguer dans différents modes d’expression : plastique, écrit, oral, sonore... 
Stimuler l’expression libre, la sensorialité, l’intuition, l’imagination. Déclencher 
l’expression orale avec l’ensemble du groupe, en petit groupe et en individuel. 
Développer l’expression plastique, le dessin au feutre.

Construire une histoire pas à pas : créer un personnage, ses modes d’actions 
et des rebondissements.

Appréhender le travail collaboratif, le partage d’idées, de points de vue, de 
références, d’imaginaires et inciter à l’écoute.

CADRECADRE

Topoguides © Amandine Fonfrède  
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ÉquipeÉquipe

Les ateliers sont portés par 2 personnes, qui font partie de l’équipe 
artistique du spectacle La ville du chat obstiné.
Responsable des ateliers : Amandine Fonfrède - scénographe et 
collecteuse de matières.
Avec  les comédiennes : Sophie Durand et Camille Régnier-Villard 
(en alternance)

ContactContact

Développement : Joséphine Gelot
07 89 60 04 46 | josephine.gelot@bloffique-theatre.com

www.bloffique-theatre.com

Photo de couverture © Michel Wiart

Le blÖffique théâtre est conventionné par le Ministère de la Culture/DRAC 
Auvergne-Rhône-Alpes, par la Région Auvergne-Rhône-Alpes, et également 
par l’ANCT au niveau national.


