


ATELIERS

Les ateliers proposent aux enfants de prolonger I'expérience du spectacle
La ville du chat obstiné et les invitent a :

Se glisser dans la peau des chercheur.euse.s-cartographes en explorant
elle.eux-mémes les alentours de leur école, MJC, etc... décaler leur regard sur
un environnement connu et familier.

Collecter et consigner les traces découvertes in situ sur des cartes, fiches-
recherche, comme autant déléments du réel qui serviront a inventer
collectivement une fiction.

Inventer une aventure qui méle progressivement le réel et la fiction, a
basculer dans le surréalisme.

Imaginer ensemble une histoire de chat, 'illustrer, dessiner un parcours
sur le territoire familier.

Elaborer tous les éléments pour construire un topoguide offrant une
balade dans I'espace public sur les traces de cette fiction.

Transmettre, pour devenir a leur tour les conteur.euse.s, acteur.trice.s de
I’histoire qu'il.elle.s ont inventée pour la partager a d'autres.
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DEROULE

Format idéal : 3 ateliers de 2h30

Ce déroulé peut étre mouvant selon les enfants, leurs envies, leurs
niveaux, les circonstances et le contexte des ateliers.
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Atelier 1

Les ateliers débutent par une rencontre/échange avec les enfants sur leurs
impressions, interrogations et réflexions autour du spectacle La Ville du chat
obstiné. A la suite de cette discussion, nous dressons collectivement une
liste de toutes les traces de chats que I'on pourrait rencontrer dans l'espace
public, nous la réorganisons en grandes catégories. Nous présentons la carte
(streetview) des alentours avec une fiche de Iégende.

Ainsi doté, nous définissons des petits groupes de travail de 4/5 enfants
maximum. Une fois les groupes constitués, toute la classe sort explorer les
alentours. Les enfants sont invités a collecter des matiéres tout au long de
la balade (matieres physiques, écrites, dessinées, sensations...).

Au retour de cette balade, nous échangeons sur les découvertes, puis
proposons un temps individuel ou chacun.e va décrire par écrit un endroit
que l'on vient de traverser et qui lui a plu, qui I'a marqué, intrigué.

A partir des éléments collectés auprés de chaque enfant et des souvenirs
de chacun.e, nous créons un parcours, une balade de chat dans le quartier.




Atelier 2

En s'appuyant sur les découvertes faites in situ, et a I'aide d'une fiche « carte
d’identité » chaque petit groupe va créer un portrait de chat (détaillant son
caractére, son physique, son humeur...). A partir de cette description, les
enfants sont invités a dessiner (au feutre) leur personnage de chat sous
différents aspects et/ou moments de son histoire, a mettre le chat en
situation...

A partir des caractéristiques du personnage de chat inventé, nous
reprenons le parcours-balade de chat esquissé a latelier 1. Nous
commengons a motiver chague mouvement, déplacement et action du
chat amorcant ainsi I'écriture de son aventure.

A l'instar du spectacle ou il est question d’'un « waouh » (un événement
incroyable qui se passe ici, sur le territoire dans la ville des chats), nous
ressortons a l'extérieur (méme parcours qu‘a l'atelier 1) afin de trouver
un endroit, un élément alentours qui pourrait étre ou devenir un lieu ou
il se passe quelque chose d'extraordinaire. Il s'agit ici d'inviter les enfants
a repérer un élément de la réalité pour le détourner et basculer dans un
imaginaire surréaliste.
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Atelier 3

Le dernier atelier vise a terminer les histoires et a les mettre en forme en
vue d'une présentation au reste des groupes. Nous aidons les enfants a
réfléchir et a s'organiser ensemble proposant a chaque groupe de raconter
cette histoire de fagon vivante (en fonction des circonstances et des envies :
conte et bruitages, chanson, mime, recherche d’accessoire...).

Nous cl6turons la séance par une présentation de « ces scénettes », puis nous
déclenchons une discussion retour sur ce qui s'est traversé sur I'ensemble des
ateliers.

Nous pouvons envisager de proposer la finalisation d’'un topoguide.
Il est réalisé par la scénographe qui conduit les ateliers. Le topoguide
regroupe et mets en forme tous les éléments élaborés par les enfants aux
cours des séances : le parcours, les légendes et illustrations, ainsi que les
histoires de chats. Chaque enfant recevra un exemplaire du topoguide.

Les possibles suites de cette aventure : le groupe peut inviter des adultes, les
parents, ou d'autres enfants a une visite de la ville des chats...
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Le trésor

L'histoire de Snoopie
Tchoupie le Samoural

En sortant
1'école Snoopie
chien.

Il a trés peur. il se cache sous une
voiture. Dés qu’il le peut. il s enfuit
de sa cachette en courant. Il tourne a
gauche rue des roses ...
Il court jusqu®a un soupirail sous la
fendtre d'une maison. éll se glisse
dedans. (e trou rejoint un tunnel
secret_au bout duquel il y a une porte.

Ici. il met son costume
de samourail et pousse un cri ! un
miaulement sauvagei: c’est le mot de
passe pour ouvrir la porte...
Ainsi. il entre dans la féte des
chats ot il passe un long moment.
Un peu avant minuit. il quitte la féte
des chats et ressort dans la rue. Il se
met devant le portail magique avec les
deux statues de chat. A minuit pile.
les deux chats deviennent vivants.
leurs yeux s'allument en bleu et le
pontail s’ouvre ...

«+. sur la for&t amazonienne.

tranquillement de
Tchoupie croise un

Tout en haut d’un arbre
a grandes fleurs jaunes. Snoopie
Tchoupie wvoit un singe-chat qui
lui dit : «-Bienvenue dans la forét

Snoopie Tchoupie. méfie-toi. il y a
des anacondas et des crocodiles dans
la riviére ...»

Alors. Snoopie Tchoupie. le chat
samoural. sort son sabre magique et
coupe la t&te des anacondas et des
crocodiles- - -

Comme il est un peu fatigué. vers
3h du matin il sort de la for&t par
le portail magique et se dirige vers
le parc ol il se repose dans un
buisson.

d'Acaille-Gold

C'est  1’histoire d'un chat

prénommé Acaille-Gold. Il est voleur
professionnel et travaille pour un
patron dans le quartier de 1%école
Jules Guesde-
I1 cherche des restes de nourriture
dans une poubelle quand soudain il
remarque un trampoline... Il se dit
«cest super !'n car justement de 1“autre
c6té du mur. il y a la maison d’un
riche monsieur... Il lui vient 1'idée
qu'il pourrait se servir du trampoline
pour passer le mur et cambrioler 1la
maison... Il se dit aussi que pour une
fois. il aimerait voler pour lui tout
seul et non pour son patron-

Pour préparer son coupa il se
rend & la bibliothéque de recherche
pour se renseigner sur les piéges de
la maison qu'il veut voler.

Il y retrouve aussi ses amis qui
décident de 1'aider & faire ce coup...
Alors ils décident d'un plan. Pendant
que ses amis font du bruit dans 1la
rue pour faire sortir le propriétaire

de chez 1lui. caille-Gold rentre
dans la maison. &6joue tous les
piéges et s'empare du trésor... Il a a

peine fini d’amasser son butin que le
propriétaire revient... Il se dépéche
de sortir et va vite rejoindre les
autres- ..

Il partage le butin avec ses amis
et va cacher le reste ® en prenant

soin de ne pas s'approcher de la maison du patron qui habite plus loin
dans la rue. dans une grande villa avec deux statues de chat sur les
montants du portail en fer. Malheureusement. des agents chats travaillant
pour le patron ont espionné Acaille-Gold et lui ont tout raconté. Alors
le patron va voir Acaille-Gold et lui dit:
- Un espion m'a dit que tu caches un butin...

Acaille-Gold répond:

-ga pose un probléme? Allons régler ca par un combat dans le parc pas
loin...

Une fois dans le parc. Acaille-Gold se dirige vers une sorte de

poteau métallique qui peut résonner dans tout le quartier... I1 tape
dessus pour appeler tous ses amis---
Alors que le patron entre dans le parc. toute la bande d’Acaille-Gold
arrive... Le patron court vers 1%un des tobogganss ils font la
bataille... A la fin: le patron tombe du toboggan--. Ensuite. il devient
esclave d’Acaille-Gold et tous les autres chats sont heureux. & part le
patron qui maintenant n'est plus patron.




CADRE

Cadre/contraintes de l'atelier

Pour l'atelier 1 et 2 : nous sortons a l'extérieur de l'enceinte du lieu ou se
déroule I'atelier (balade d'1Tkm maximum), merci de prévoir les éventuelles
autorisations de sortie.

Pour l'atelier 3 : il est préférable que nous puissions avoir un lieu assez grand
pour que les petits groupes puissent s'isoler, parler ensemble, répéter, sans
se géner les un.e.s les autres (soit un grand lieu type BCD, soit plusieurs petits
espaces).

Merci de privilégier de mobiliser les mémes enfants et idéalement les mémes
groupes sur les 3 séances pour conserver la cohérence et la progression
de I'histoire qui se dessine. Nous pouvons cependant accepter des enfants
nouveaux au fil des séances si cela reste minoritaire.

Compétences/aptitudes mobilisées

Regarder autrement les lieux familiers, ce qui nous entoure, s’y attarder, y
projeter un imaginaire a méme de renouveler le regard.

Documenter le réel grace a la collecte, éveiller la curiosité.
Savoir se repérer dans l'espace et sur une carte : localisation et cartographie.

Naviguer dans différents modes d'expression : plastique, écrit, oral, sonore...
Stimuler I'expression libre, la sensorialité, I'intuition, I'imagination. Déclencher
I'expression orale avec I'ensemble du groupe, en petit groupe et en individuel.
Développer I'expression plastique, le dessin au feutre.

Construire une histoire pas a pas : créer un personnage, ses modes d'actions
et des rebondissements.

Appréhender le travail collaboratif, le partage d’idées, de points de vue, de
références, d'imaginaires et inciter a I'écoute.
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Fquipe

Les ateliers sont portés par 2 personnes, qui font partie de I'équipe
artistique du spectacle La ville du chat obstiné.

Responsable des ateliers : Amandine Fonfréde - scénographe et
collecteuse de matieres.

Avec les comédiennes : Sophie Durand et Camille Régnier-Villard
(en alternance)

Contact

Développement : Joséphine Gelot
07 89 60 04 46 | josephine.gelot@bloffique-theatre.com

www.bloffique-theatre.com

Le blOffique théatre est conventionné par le Ministére de la Culture/DRAC
Auvergne-Rhone-Alpes, par la Région Auvergne-Rhéne-Alpes, et également
par I'ANCT au niveau national.
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